Icit

Investigacid i Innovacié
en 'Ambit Cultural

SESION 9 NOVIEMBRE 201 |
Con la colaboracion del Institut de
Recherche et Innovation (IRI) du
Centre Pompidou

AULA |

Taller

10-14 h

Humanidades digitales. Estudio de
casos: Institut de Recherche et
Innovation du Centre Pompidou (IRI),
Mozilla Foundation Catalunya.

Debate

18- 20h

Educaciéon y contribucion en el
futuro de las Humanidades
digitales. Bernard Stiegler, Vincent
Puig, Enric Senabre, Alina Mierlus, Toni
Pulido y Juan Insua.

PARTICIPA EN:

Blog
www.cccb.org/icionline/

Delicious
http://delicious.com/icionline/

digital_humanities

Twitter
@CCCBLab

Hashtag Twitter
#digihum

Internet Aula |
Aula | (Consultar los carteles de la sala)

BERNARD STIEGLER

Director del Institut de Re-
cherche et Innovation del Cen-
tro Georges Pompidou y pro-
fesor en la Universidad de Tec-
nologia de Compiegne. Es filo-
sofo y doctor en filosofia en
I'Ecole des Hautes Etudes en
Sciences Sociales. Fue director
de programas del Collége in-
ternational de Philosophie,
director de la unidad de inves-
tigacion de Cornaissances. En
el 1993 creo y dirigio el labora-
torio de Investigacion COS-
TECH (Sistemas Técnicos, de
conocimiento y de Organiza-
cion). Posteriormente ocupo el
cargo de Director General
adjunto de [PInstitut National
de I’Audiovisuel.
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HUMANIDADES DIGITALES

OF w0

Esta intensa jornada |+C+i, formada por talleres, presentaciones, conferencias y un
coloquio, permitira conocer los adelantos y desafios de las Humanidades digitales y las
practicas realizada por el IR, junto con el CCCB Lab y otros grupos y entidades cola-

boradoras.

10-14h// Humanidades digitales. Estudio de casos: Institut de Recherche et In-
novation du Centre Pompidou (IRI), Mozilla Foundation Catalunya.

e |0h. Introduccion a las bases de las nuevas Humanidades digitales. Con
Bernard Stiegler (Director del IRI) y Josep Ramoneda (director del CCCB).

e 10.30h. Hacia herramientas de participacion para amateurs. Con Vincent
Puig (IRI), Samuel Huron (IRI/Inria) y Pierre-Louis Xech (Microsoft France).

Repaso de las herramientas desarrolladas por el IRl en un intento de mejorar las
practicas culturales amateur. Por un lado, se expondra el caso de Lignes de temps,
un dispositivo de anotacion de video digital y de su aplicacion al aula. Por el otro,
se hablara de Polemic Tweet, una herramienta para la gestion y anotacién de

twits en actos en vivo.
e 11.30h. Pausa

e |2h. Ambient computing e interfaces tangibles. Con Vincent Puig (IRI), Sa-
muel Huron (IRl/Inria) y Pierre-Louis Xech (Microsoft France).

Todos los anos, el congreso Computer Human Interface explora nuevas formas
de interactuar con el contenido. Se propone un resumen de los mejores proyec-
tos para poder debatir sobre ambient computing y una presentacion de algunos
proyectos de la exposicion Design Metadata que tuvo lugar en el Centre Pompi-

dou.

e |3h. Encuentro de la Mozilla Foundation. Con Enric Senabre, Alina Mierlus
y Toni Pulido (Mozilla Catalunya) y Samuel Huron (IRl/Inria).

Una introduccién a proyectos colectivos de desarrollo de codigo abierto impulsa-
dos por Mozilla, ampliados y potenciados justo en los dias previos durante la cele-
bracion del Festival Mozilla 201 1. Por ejemplo popcorn.js, un marco de video
HTMLS5 que permite incorporar elementos web en videos, en que Samuel Huron
(IRI'/ Inri) ha estado involucrado. O Hackasaurus, una herramienta y metodologia
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VINCENT PUIG

Desde 1993, Vincent Puig ha explorado
los caminos de las nuevas tecnologias en
el ambito cultural en el Centro
Pompidou. Director de Relaciones
Industriales en Ircam, ha disefado
nuevos servicios para amateurs del
software musical (Forum Ircam),
procesamiento de sonido en linea
(Studio On Line) e interaccion musical
(Semantic HIFIl), y también ha
participado activamente en el proceso
de desarrollo del estandar Mpeg?7.
Director ejecutivo del IRI, que él mismo
cofundo junto con Bernard Stiegler. Es
miembro de la Junta Consultiva de DISH
(Digital Strategies for Heritage), de la
Galeria Nacional de Dinamarca, Louvre
Lens, Cité des Sciences y Ruhr2010
Capital Cultural de Europa. Es
presidente de la comunidad Culture &
media en el Cap Digital Paris Cluster.

SAMUEL HURON

Disenador de interaccion en el Institute
for Research and Innovation del Centro
Pompidou y estudiante de doctorado en
Inria dentro del Equipo Aviz . Licenciado
en el 2009 y master en Arte de los
Nuevos Medios por la Universidad Paris
| Panthéon-Sorbonne, participé en 2008
-2009 en EN-ER e ITR en el ENSAD
Lab.

Durante mas de diez afos ha
participado en el disefo, la creacion de
prototipos y la programacién para una
amplia gama de clientes institucionales,
culturales y corporativos, entre los
cuales se encuentran AirFrance, Ebay,
Centro Pompidou, La cité de
Parchitecture, Edf, etc. Samuel Huron
también es cofundador de Fabelier, un
hackerSpace de Paris, y del sello de
video V-Atak , con el que desarrolla
proyectos de arte digital.

ALINA MIERLUS

Es una geek y activista por la
tecnologia abierta. Ha trabajado y
participado en comunidades a favor
del software y de la cultura libre
desde hace varios anos. Su interés

se centra en el impacto de las
tecnologias web en nuestra cultura
y nuestra vida social, sobre todo en
la educacion y el desarrollo de las
comunidades. Ahora mismo
colabora en proyectos como
Mozilla, Softcatala o Wikipedia.

de trabajo para aprender cémo se hace la Web abierta hackeandola. Este ta-
ller es una invitacion a los desarrolladores y aficionados web para descubrir
proyectos con gran potencial en el ambito de las humanidades digitales y re-
unirse con miembros de Mozilla en Barcelona, donde se podra elegir entre
seguir la explicacion o pasar a la practica.

18-20 h /I Educacion y contribuciéon en el futuro de las Humanidades
digitales. Bernard Stiegler, Vincent Puig, Enric Senabre, Alina Mierlus, Toni Pulido
y Juan Insua.

El debate partira del resumen de las conclusiones de la mafana, una introduc-
cion a las Humanidades digitales, centrandose en el papel de la educacion y la
contribucion en el futuro de las Humanidades digitales.

ESTUDIOS DIGITALES, por Bernard Stiegler.

En los ultimos anos, en el mundo universitario y en el de la cultura se ha desarro-
llado un nuevo campo de investigacion que se conoce como digital humanities. Los
trabajos que realizamos en el Institut de Recherche et d’Innovation (IRI) tienen
que ver directa e integramente con este campo, si bien su naturaleza y la concep-

cién que los preside van mas alla de las digital humanities.

Lo que designa esta expresion en la era de las tecnologias electronicas equivale en
cierto modo a lo que eran antes las «ciencias auxiliares» en el ambito de las letras
y la filologia (epigrafia, archivistica, biblioteconomia o documentacién). Sin embar-
go, las nuevas disciplinas plantean unos retos mas amplios para las ciencias en ge-
neral, en relacién con la epistemologia y con las condiciones de la investigacion

cientifica, la creacion artistica, la invencion o la innovacion sociales.

En primer lugar, las digital humanities facilitan el uso de nuevas formas de trabajo
que tienen que ver con cierto tipo de «investigacion colaborativa» en la que pue-
den participar personas que no son investigadores en sentido estricto. Este hecho
vuelve a suscitar las mismas cuestiones que ya plante6 Kurt Lewin en relacién con

la «investigacion-acciony.

Por otra parte, no se trata tan solo de la alteracién que ha introducido el uso de
técnicas digitales en los métodos e instrumentos de trabajo: lo que estd en juego
es algo que estariamos tentados de calificar como «fractura antropologicay induci-
da por la digitalizacion, con la condicion de admitir, en todo caso, que el proceso
de hominizacién ha estado marcado permanentemente por la posibilidad de frac-
turas de distinta naturaleza, ya que la capacidad de romper con lo anterior es pro-
pia de esa forma de vida que conocemos como «ser humano» y que también co-

nocemos como «libertad».

Podemos hablar de fractura antropoldgica en la medida en que la digitalizacion ha
alterado en profundidad lo que Simondon denominé individuacién psiquica y co-
lectiva y Leroi-Gourhan analizé como un proceso de exteriorizacion. Por eso te-
nemos que ver las digital humanities como una rama de lo que nos hemos propues-
to denominar digital studies: en efecto, las digital humanities no pueden practicarse
ni teorizarse sin haber conceptualizado previamente la organologia que surge con
la digitalizacion y que afecta a todas las formas del saber: saber técnico, saber vital,

saberes tedricos.

Entre los saberes académicos, y en particular entre los saberes teoricos, la orga-
nologia digital ha afectado profundamente tanto a las ciencias humanas como a la
fisica contemporanea, y mas en general, a las ciencias experimentales. Por ejem-
plo, la nanofisica, en tanto que mecanica cuantica aplicada, solo puede constituirse
a través de un organon digital como es el microscopio de efecto tunel. Lo mismo
podemos decir de la genémica y las biotecnologias, que presuponen organos de
tratamiento digital de la informacién a que se reducen los nucleoétidos que confor-


http://www.iri.centrepompidou.fr/
http://en.wikipedia.org/wiki/Digital_humanities
http://en.wikipedia.org/wiki/Kurt_Lewin
http://en.wikipedia.org/wiki/Gilbert_Simondon
http://es.wikipedia.org/wiki/Andr%C3%A9_Leroi-Gourhan
http://www.iri.centrepompidou.fr/ateliers/design-metadata-1-june-18th-17h-20h/
http://blog.alinamierlus.com/
http://www.cybunk.com

ENRIC SENABRE HIDALGO

Master en Sociedad de la Informacion y
el Conocimiento por la Universitat
Oberta de Catalunya, donde es profesor
colaborador de los Estudios de
Multimedia. Forma parte del equipo
dinamizador de Goteo.org, una
plataforma de financiacion colectiva para
proyectos abiertos, y es subdirector del
Observatorio para la CiberSociedad,
donde ha dirigido proyectos como el IV
Congreso de la Cibersociedad.
Anteriormente habia trabajado como
coordinador del ambito de Ciudad y
Colaboracién en Citilab-Cornella y
como coordinador de contenidos online
de la red Infonomia, asi como
implementando proyectos de elearning
y recursos educativos abiertos para
diversas instituciones.

Colabora con Mozilla en el ambito
educativo, con el testeo y la
implementaciéon del proyecto
Hackasaurus.

TONI HERMOSO PULIDO

Es desarrollador web y bioinformatico y
actualmente ejerce como tal en el
Centre de Regulaci6 Genomica de
Barcelona. Es miembro de diferentes
grupos Yy asociaciones del ambito
catalan, como Mozilla.cat, Softcatala o
Amical Viquipedia, donde ha
contribuido a la localizacion de
diferentes aplicaciones como el Firefox
o la interfaz de la Wikipedia.

Su interés se centra en el papel del
software y el conocimiento libre para
poder tratar los retos de Ia
colaboracion en el ambito cientifico
cotidiano y también en las
organizaciones por el bien comun.

man la vida.

Podriamos establecer consideraciones similares en todos los campos. Lo que hoy,
en Barcelona, nos proponemos estudiar con el nombre de digital studies intenta
describir todo esto y contempla las digital humanities desde un punto de vista mas
amplio. En lo que respecta a las digital humanities stricto sensu, hemos empezado
a investigarlas sistematicamente, junto con el CCCB, tanto en el plano de las tec-

nologias culturales como en el de las tecnologias cognitivas.

En cualquier caso, hemos hecho extensivo el tema de las digital humanities a los
digital studies, por ejemplo en los trabajos sobre la filosofia de la Red realizados
conjuntamente con Alexandre Monin y el World Wide Web Consortium, asi
como en la colaboracién desarrollada con France Télévision, Microsoft y otras
entidades sobre las nuevas herramientas para la investigacion y la ensenanza supe-
rior surgidas con la organologia digital y sobre las consecuencias que podria y
deberia tener esta novedad en la ensefanza secundaria y la primaria. Ademas, no
hacemos distincion entre cuestiones culturales y cuestiones educativas, y conside-
ramos que hay que volver a reflexionar en profundidad sobre las relaciones entre
politica cultural, politica educativa, politica industrial y politica de los medios de

comunicacion.

Por todo ello, a lo largo de esta jornada examinaremos a la vez los elementos
tedricos, los elementos tecnolégicos y los campos de aplicacion de estas conside-
raciones, tal como los esta llevando a la practica desde hace casi seis afos el IRI,
junto con el CCCB, Microsoft y las demas entidades colaboradoras.
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