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                                                                     CIBERESFERA y  CIENCIA  ABIERTA

Jueves 29 de noviembre a las 19 H, Hall
La conquista invisible: una historia social y cultural del espacio hertziano

Jonah Brucker-Cohen, Honor Harger, Armin Medosch y William J. Mitchell
Coordinado y moderado por José Luis de Vicente

El espectro radioeléctrico –el espacio de ondas electromagnéticas por el que circulan emisiones de radio y TV, señales de telefonía móvil y GPS, redes de Wi-Fi...– es el suelo urbanizable de la sociedad de la información. Su progresiva colonización y conquista a lo largo del siglo xx ha transformado la articulación de las ciudades y las relaciones entre individuos. Sin embargo, sabemos muy poco sobre el espectro: quién lo posee, de qué manera se administra, cómo se deciden sus usos. A pesar de ser un recurso supuestamente escaso y precioso, su regulación está raramente sometida a procesos de escrutinio público. 
A dos años del “apagón analógico” –la transformación de todas las emisiones de radio y TV en digitales–, cada vez más voces reclaman cambios profundos en el modelo de gestión del espectro para que se fomente su dimensión de espacio público y comunitario y se permita su acceso a cada vez más agentes sociales, ahora que todos somos en mayor o menor medida emisores. Los activistas por el “espectro abierto” plantean, además, que la escasez de frecuencias hertzianas que obliga a regular el sistema es herencia de un modelo tecnológico caduco que, de replantearse, podría abrir una nueva era de “ancho de banda infinito”.

((( Jonah Brucker-Cohen (Washington, D. C., EE. UU., 1975) 

Jonah Brucker-Cohen es investigador, artista, estudiante de doctorado y becario por la HEA (Higher Education Academy) en el Programa de Investigación Multimedia (MMRP) del Disruptive Design Team del Networking and Telecommunications Research Group (NTRG) del Trinity College (Dublín). Actualmente es profesor adjunto de comunicaciones en el Programa de Telecomunicaciones Interactivas de la Universidad de Nueva York. Desde 2006-2007 ha sido becario de investigación y desarrollo en el OpenLab de Eyebeam (Nueva York). Entre 2001 y 2004 fue becario de investigación en el grupo Human Connectedness de Media Lab Europe. Obtuvo un máster del Programa de Telecomunicaciones Interactivas de la Universidad de Nueva York y fue becario en Interval Research entre 1999 y 2001. Su tesis y sus trabajos se centran en el tema de la “deconstrucción de redes”, en que incluye proyectos dirigidos a cuestionar y desmontar de forma crítica percepciones ya aceptadas sobre interacción y experiencia en redes. Es cofundador de la Dublin Art and Technology Association (grupo DATA) y ganador del premio ARANEUM, copatrocinado por el Ministerio de Educación y Ciencia del Gobierno español y la Fundación ARCO. Sus escritos han aparecido en numerosas publicaciones internacionales, como WIRED Magazine , Make Magazine , Rhizome.org i Gizmodo.com, y sus trabajos se han podido ver expuestos en varios lugares, como DEAF (2003, 2004), Art Futura (2004), SIGGRAPH (2000, 2005), UBICOMP (2002, 2003, 2004), CHI (2004, 2006), Transmediale (2002, 2004), NIME (2007), ISEA (2002, 2004, 2006), en el Institute of Contemporary Art de Londres (2004), en el Whitney Museum of American Art's ArtPort (2003), Ars Electronica (2002, 2004) y en el Museo de Arte Contemporáneo ZKM (2004, 2005). 
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((( Honor Harger (Nueva Zelanda, 1975)
Honor Harger es artista y comisaria de exposiciones. Nació y estudió en Nueva Zelanda, y vive en Europa desde 1999. Es una de los dos artistas que dirigen r a d i o q u a l i a, un grupo de arte que trabaja en los ámbitos del arte digital y el arte radiofónico (net.radio). r a d i o q u a l i a ha expuesto en el NTT ICC de Tokio, el New Museum of Contemporary Art de Nueva York, el espacio Gallery 9 del Walker Art Center (Estados Unidos), la Maison Européenne de la Photographie de París (Francia), el Sónar de Barcelona y el Ars Electronica de Linz (Austria), entre otros.

Actualmente, Harger también dirige el AV Festival del noreste de Inglaterra, y en el pasado trabajó para la Tate Modern (Reino Unido), el ANAT (Adelaida, Australia) y el Artspace (Nueva Zelanda). También ha sido comisaria independiente.
http://www.radio-astronomy.net
http://www.radioqualia.net
http://www.avfest.co.uk
((( Armin Medosch (Graz, Austria, 1962) 

Armin Medosch es un escritor, artista y comisario que trabaja en el campo del arte multimedia y la cultura de la red. En 2007 comisarió y presentó la conferencia de Ars Electronica “Goodbye Privacy” junto con Ina Zwerger. En 2006 comisarió la exposición “WAVES – electromagnetic waves as a material and medium of art”, junto con el centro RIXC de Riga. Medosch investiga la relación entre progreso tecnológico y cambio social, entre el arte multimedia y el software de código libre y abierto, entre las ondas electromagnéticas y el código. Para ampliar estos intereses de investigación teóricos a largo plazo, actualmente construye una nueva plataforma investigadora de colaboración con el título “The Next Layer”. Armin Medosch tiene una importante formación en arte multimedia y como escritor y crítico cultural. A mediados de la década de 1980 inició el proyecto de arte multimedia y activismo Radio Subcom para crear entornos audiovisuales y de arte radiofónico. Más tarde, coinició el proyecto Stubnitz Art-Space-Ship, un proyecto para convertir un barco de arrastre de 80 metros en una base móvil para el arte. Junto con Shu Lea Cheang y Martin Howse, inició el proyecto artístico en vivo PLENUM con Kingdom of Piracy, que formaba parte de la temporada Node-London de arte multimedia 2006. Sus libros anteriores incluyen Netzpiraten (2001) y Freie Netze (2003). El actual trabajo de Medosch como artista incluye el proyecto Hidden Histories, un proyecto artístico público y participativo para Southampton, Reino Unido, junto con Hive Networks. Desde 2002 hasta 2007 ha sido profesor asociado de medios digitales en el Ravensbourne College de Comunicación y Diseño, y fue editor especial de la revista en línea Telepolis de 1996 a 2002. 
http://www.thenextlayer.org 
((( William J. Mitchell 
William J. Mitchell es profesor de la cátedra Alexander Dreyfoos de Arquitectura y de Artes y Ciencias de la Comunicación en el MIT, director del laboratorio de diseño del MIT y director del grupo de investigación Smart Cities del Laboratorio de Medios de Comunicación del MIT. Sus investigaciones se centran en nuevas estrategias para la producción y el diseño arquitectónicos, los medios de comunicación digitales, y las ciudades en la era de las grandes redes digitales. Entre sus publicaciones cabe mencionar: Imagining MIT: Designing a Campus for the 21st Century (2007), Placing Words: Symbols, Space, and the City (2005), City of Bits: Space, Place, and the Infobahn (1995) y The Reconfigured Eye: Visual Truth in the Post-Photographic Era (1992), todas ellas editadas por MIT Press. Ha sido columnista habitual del Royal Institute of British Architects Journal y la revista Building Design , Londres. De 1992 a 2003 fue decano de la Facultad de Arquitectura y Planificación del MIT, y asesoró en materia arquitectónica al presidente del MIT en su reciente e importante campaña de construcción. Anteriormente había ocupado algunos cargos académicos en la Universidad de California en Los Ángeles (UCLA), donde dirigió el Programa de Arquitectura / Diseño Urbano, en Cambridge y en la Gradute School of Design de Harvard. Cursó sus estudios arquitectónicos en la Universidad de Melbourne y en Yale. Es miembro del Royal Australian Institute of Architects y de la American Academy of Arts and Sciences.
http://web.media.mit.edu/~wjm/ 
((( José Luis de Vicente (Granada, España, 1973) 
José Luis de Vicente es investigador cultural y especialista en sociedad, cultura y artes digitales. Desde 2001, ha sido subdirector de ArtFutura, el festival de arte y tecnología decano en España. Formó parte del equipo de RESFEST, el festival global itinerante de cine digital (2002-2006), y desde 2004 forma parte del consejo de programación de Sónar, el festival de música avanzada y arte multimedia de Barcelona, comisariando junto a Oscar Abril Ascaso y Advanced Music sus tres últimas exposiciones. De 2005 a 2007 ha sido, además, codirector artístico de OFFF, festival de estéticas del software y creatividad postdigital. En la actualidad desarrolla diversos programas de investigación como "Visualizar" (Medialab Matadero Madrid) o "Atlas del Espacio Radioeléctrico" (en el contexto de NOW: Encuentros en el presente continuo, CCCB Barcelona / AV Festival Newcastle). Es comisario junto a Montxo Algora de la exposición "Maquinas y Almas" en el CARS (2008, en preparación). Ha colaborado en numerosos medios de comunicación, edita el weblog Elastico.net sobre cultura y sociedad digital, y es profesor de teoría de los medios interactivos en el máster de Digital Media de la Escuela Elisava de Barcelona.

http://www.elastico.net/
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(Para más información específica, podéis consultar los ordenadores de la Zona de Información NOW.) 
[image: image4.jpg]



NOW es un proyecto del CCCB – Centre de Cultura Contemporánea de Barcelona

Montalegre 5, 08001, Barcelona  Tel. (+34) 93 306 41 00  www.cccb.org/now/cat
